/Anleitung zur Herstellung von Wegpunkte, Routen und Tracks mit den LGL DVD Produkten|
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Es kdnnen alle 3 Navigationsobjekte hergestellt werden: Wegpunkte, Routen und Tracks

Wegpunkt: Ist ein einzelner Punkt im Gelande auf den navigiert werden soll. Dies kann eine

Briicke, eine Wasserstelle, eine Pilzfundstelle (zum Auffinden flr das nachste Jahr) oder ein

anderer wichtiger Punkt sein. Wegpunkte haben ein Punktsymbol und einen Namen. Im GPS
Empfanger ruft man den Wegpunkt auf und startet die Navigation (Garmin: ,goto®).

Route: bringt man mehrere Wegpunkte in eine Reihenfolge, spricht man von einer Route. Man
hangelt sich dann von Punkt zu Punkt. Dies macht Sinn, wenn die einzelnen Punkte so wichtig
sind, dass man diese exakt Ansteuern mochte und einen Hinweis beim Erreichen erwartet. Routen
bendtigen relativ viel Speicherplatz und sind bei alteren GPS Empfangern in der Punktzahl limitiert
(werden dann ggf. gekurzt). Daher sollten sie aus moglichst wenig Punkten bestehen und sind fr
die Abbildung eines linienhaften Wegeverlauf schlecht geeignet. In den kleinen Displays der GPS
Empfanger sind sie wegen dem Punktsymbol und dem Punktname sehr schnell unleserlich.

Tracks: Geht es primar um den exakten Wegeverlauf einer Wanderung oder Radtour sollte man
einen Track wahlen. Hier werden keine einzelnen Punkte angesteuert, sondern man hangelt sich
optisch entlang einer gut sichtbaren, farbigen Linie.

Bei den hier vorgestellten Schritten zur Erstellung von Wegpunkte, Routen und Tracks wird von einer planerischen
Vorgehensweise am PC ausgegangen: Wegpunkte, Routen und Tracks werden am PC geplant, zum Mobilen Geréat
transferiert und dort zur Navigation genutzt.

Umgekehrt konnen Wegpunkte, Routen und Tracks auch im Gelande erzeugt werden: einzelne Wegpunkte im

Gelande aufnehmen, daraus im GPS Gerat eine Route zusammenstellen oder den gelaufenen Weg als einen Track
aufzeichnen. Diese Betrachtung ist aber nicht Bestandteil dieser Anleitung.
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Wegpunkte, Routen und Tracks kann man in den DVD Produkten entweder:

1. mit den Zeichenwerkzeugen unter Graphik -> Linie... (fir Routen oder Tracks) oder
Graphik -> bitmap... (fiur Wegpunkte) zeichnen und in einem anschlielendem Schritt
als Navigationsobjekt aufbereiten, oder

Datei  Bearbeitenn  Earttenauswahl  Einstellungen  Hohendaten  Graphik  Fenster Zusatze

2. direkt im Navigationsmanager erzeugen.

Zusitze Mavigation l PDA  Fenster Hilfe M avigationzmanager |
§ @ Projekt Neu

Prajekt - Unbenannt

Wegpunkte ' L HIE] YWegpunkle...
Routen 4 Speichern w000 [0]
f W01 1]
Tracks 3 Speichern unter... W03 [2]
Tools v SchlieBen... : W4 [3]
WAOOS [4]
Online Modus ] Umbenennen H..E Bouten. ..
— ) =By FUNDSTELLEN
Einstellungen... i Q? * Anzahl'Wegpunkte: B
Hilfe Navigation... | Mavigationsmanager | i Distanz 3.538 km
Ty aruar- Elm Tracks...
Iy e Laden von GP5 EE;,‘ RUNDTOUR

o @ Anzahl Trackpunkte: 41
Diztanz: 3152 km
Drvaver: 0:00:00:00

‘. @ Geschwindigkeit - km/h

‘..-i‘ﬂ: Senden an GPS

Empfehlung: Wegpunkte und Routen direkt aus dem Navigationsmanger heraus erzeugen. Der
Prozel} ist dort sehr anschaulich. Man kann die Objekte direkt zeichnen und Korrekturmaoglich-
keiten sind gegeben: Punkte konnen verschoben, geldscht oder nachtraglich eingefugt werden.
e T

Route

sind in der Regel langere Linien, die man exakt entlang dem Wegeverlauf in der Karte
einzeichnet. Dabei kann man sich leicht verzeichnen und méchte meist noch korrigierend
einwirken. Dies funktioniert /mit den Zeichenfunktionen unter Graphik| wesentlich besser als direkt

im Navigationsmanager. Mehrere Zeichenteile zu einem Track zusammenfuhren geht nur hier.

e

Track




Gleichglltig wie man nun vorgeht, die erzeugten Navigationsobjekte werden anschlieRend im
Navigationsmanager verwaltet und zum GPS Gerat Ubertragen. Siehe Dokumentationen zu:

Altere Garmin GPS Empfanger:
http://www.lv-bw.de/lvshop2/Produktinfo/karten/cdrom/GPSmap60csx_eTrex_und_Navigationsschnittstelle.pdf
Neuere Garmin GPS Empfanger:

http://www.lv-bw.de/lvshop2/Produktinfo/karten/cdrom/GARMIN _Austausch Navigationsschnittstelle.pdf
Ape@map Smartphone/Handy Lésung:

http://www.lv-bw.de/lvshop2/Produktinfo/karten/cdrom/Austausch Tracks Routen Apemap TopDVD.pdf

A Erzeugung von Wegpunkten

Offnen Sie den Navigationsmanager und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,Wegpunkte*
1. Den Navigationsmanager offnen:

Hilfe Mavigation...

| Navigationsmanager

- - MNavigation | PDA  Fenster Hilfe
Navigationsmanager unter b oo
uaVIgatl‘)n Wegpunkte » Offnen...
. - Routen 4 Speichern
+I Tracks 4 Speichern unter...
‘ Tools » SchlieBen...
Online Modus r Umbenennen
§<\ Einstellungen... Importieren...
./—//

o) e AL el Laden von GPS

Senden an GPS

2. mit der rechten Maustaste Uber Wegpunkte klicken, zeigt ein Auswahlmenu an:

7T

Mavigationsmanager @
i Frojekt - Unbenannt
[ Wegpuride.. | Rechte Maustaste iiber
IE Routen... Wegpunkte...
“T] Tracks... -
MNeu
Bearbeiten
Alle sichtbar

Alle unsichtbar

Importieren...
Exportieren...

Als Geogrid-Graphiken auslasen...

Laden von GPS
Senden an GPS

3. Option Neu wahlen. Der Cursor &ndert nun seine Form ﬁ%““" und Sie kénnen mit dem
Eig_zeichr]en der Wegpunkte beginnen.
: _J.I?I.lFl I ~

—

= Nachdem Sie fertig sind, beenden
Sie durch klicken der rechten
Maustaste den Zeichenmodus.
Der Cursor hat wieder seine alte
Pfeilform.




4. AnschlieRend konnen Sie noch:

Uber Klick mit linker Maustaste auf der Karte iiber dem Wegpunkt:
-der Wegpunkt kann noch verschoben werden

Uber Auswahlmeni durch Klick mit rechte Maustaste auf der Karte iiber dem Wegpunkt:
-die Wegpunkte konnen noch umbenannt oder geléscht werden

5. Im Navigationsmanager kann man die erzeugten Wegpunkte sehen:

Mavigationsmanager

Prajekt - Unbenannt
E@ Wwiegpunkte...
----- W00 [0]
----- W01 [1]
----- W03 [2]
----- WwiO04 [3]
----- w005 [4]
----- WOD7 [5]
----- W00 [B]
----- W09 [7]
[-{E] Fouten...
H-[T] Tracks...

Von dort aus starten Sie die Ubertragung zum GPS Gerét (siehe entsprechendes PDF
Dokument Seite 3 oben).

6. Navigation am GPS Gerat:

Moéchten man nach einzelnen Wegpunkten navigieren, mufd nach dem Erreichen des

Wegpunktes am GPS Gerat per Hand immer wieder neu auf den nachsten Wegpunkt eingestellt
werden.



B Erzeugung von Routen
Offnen Sie den Navigationsmanager und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,Routen...”
1. Den Navigationsmanager offnen:

Mavigation | PDA  Fenster Hilfe

Navigationsmanager unter‘ g Ne
Navigation Wegpunke b offnen..

Routen ¥ Speichern
Tracks 4 Speichern unter...

Tools 4 SchlieBen...

-
Online Modus 4 Umbenennen
5% Einstellungen... Impeortieren..,
.,—.// Hilfe Navigation... | Mavigaticnsmanager
R ) i TR [ Laden von GPS
% Uy Ilié . 7
i N R T G Senden an GPS
" L wlf F o ¥ F

2. mit der rechten Maustaste Uber Routen klicken, zeigt ein Auswahlmenu an:

Mavigationsmanager \EI
Projekt - Unbenannt
. [W]) Wegpunkte. .
EI Routen...
[T Tracks.. Rechte Maustaste iiber
Routen...

Meu
Bearbeiten

Alle sichtbar
Alle unsichtbar

Importieren...

Exportieren...

Als Geogrid-Graphiken auslasen...

Laden von GPS
Senden an GPS

3. Option Neu wahlen. Sie mussen einen Namen fur die Route vergeben. Dieser Name wird in die
Datei hineingeschrieben und gilt dann auch im GPS Gerat. Er hat nichts mit einem ggf.
abweichenden Dateinamen zu tun.

Der Cursor andert nun seine Form a%::ﬁ und Sie kdnnen mit dem Einzeichnen der Wegpunkte
(=Routenpunkte) beginnen. Vo

Bei jedem neuen Punkt kommt eine Dialogmaske und Sie kdnnen bei bedarf dem Punkt einen
aussagekraftigeren Namen geben. Bei alteren Geraten sind nur 8 oder 12 Charakter moglich.

= Nachdem Sie fertig sind, beenden
Sie durch klicken der rechten
Maustaste den Zeichenmodus.
Der Cursor hat wieder seine alte
Pfeilform.




4. AnschlieRend konnen Sie noch:

Uber Klick mit linker Maustaste auf der Karte iiber dem Wegpunkt:
-der Wegpunkt kann noch verschoben werden

Uber Auswahlmenii durch Klick mit rechter Maustaste auf der Karte iiber dem Wegpunkt:
-der Wegpunkt kann nachtraglich umbenannt oder geldscht werden

Uber Auswahlmenii durch rechter Maustaste auf der Karte liber den Verbindungslinien:
-Wegpunkte kdnnen noch eingefugt werden: Funktion ,bearbeiten”

Weapunkte Anzahl: 4 Ges.Entfemung: 1.230 km ¥ Route sichtbar

Mame | Léngel Breitel Entfemungl Kurs. | Hihe

w000 9.030850 4391240 0173 7y 28!

001 8.059320 4391285 M 0.233 LA 28 i

W02 9.08206 O 4291482 M 0.824 947 3l jI

W03 9103200 4291427 M 0.000 a0 281

(]
1 | A .
~Wegpurkt => Den Cursor auf den Wegpunkt in der
Hinzigen. | Enteren_| Zentioren_| Liste setzen nach dem ein neuer Punkt
eingesetzt werden soll. Auf ,Hinzufigen*®
klicken: Wegpunkt aus Karte.

Dann Uber der Karte die Stelle anklicken, an der ein neuer Punkt sein soll.

Punkte konnen auch Uber eine manuell Koordinateneingabe gesetzt werden, oder auch aus
einer Liste eingelesen werden.

5. Im Navigationsmanager kann man die Route und die dazu gehérenden Wegpunkte sehen:
Die Route ,Rotenacker” besteht aus den 5 Wegpunkten: W000 — W005

M avigationsmanager Ed

Frojekt - Unbenannt
=-[W) ‘Wegpurkte...
b 000 [0]
b WiOo1 [1]
b W02 [2]
..... W03 [3]
fe W05 [4]
—-[R] Routen...

=R YA ROTENACKER

i @ AnzahlWegpunkte: 5
iow Distanz 1.434 km
[T Tracks...

ml

Von dort aus starten Sie die Ubertragung zum GPS Gerét (siehe entsprechendes PDF
Dokument Seite 3 oben).

6. Navigation am GPS Gerat:

Mochten man nach einer Route navigieren, wird nach dem Erreichen eines
Wegpunktes automatisch auf den nachsten Wegpunkt navigiert.



C Erzeugung von Tracks

T
In der bei A) und B) beschriebenen Weise kdnnen auch Tracks gezeichnet werden c%
Dies wird aber nur bei kurzen Tracks und ,auf die Schnelle“ empfohlen, da hier nur
unzureichende Korrekturmaoglichkeiten vorliegen.

1. Deshalb wird empfohlen, auf die Zeichenfunktionen zurtickzugreifen. Unter Menupunkt Graphik,

Linien... klicken. Der Curser andert seine Form und es kann mit dem Linien zeichnen
Uber der Karte begonnen werden. N
: 301,86
"_|- T .

_ ‘ - | _Z L
- ] o —
ErennefﬁN'

|

N

= Nachdem Sie fertig sind, beenden
| Sie durch klicken der rechten

iﬁ?-'ﬁ. / Maustaste den Zeichenmodus.
r n Der Cursor hat wieder seine alte
— - Pfeilform.

2. AnschlieRend kdnnen noch Korrekturen durchgeflihrt werden. Hierflir den Linienzug mit der
Maus anklicken. Die einzelnen Punkte der gezeichneten Linie erscheinen als schwarze
Quadrate.

Uber Klick mit linker Maustaste auf der Karte iiber dem Punkt:
-der Punkt kann noch verschoben werden

Uber Auswahlmenii durch Klick mit rechter Maustaste auf der Karte iiber dem Punkt:

> Graphik kopieren
Graphik ausschneiden

Stitzpunkt einfiigen

L e

Stiitzpunkt entfernen

Linie trernen

AEE7S

Graphik anderm...
Position. ..
Tultimedia...

i : Graphiken gruppieren

-Punkte kénnen noch eingefugt werden: Funktion ,Stltzpunkt einfugen®

e

Graphik. kopieren

Graphik auszchneiden

u
i 1]
-:l Stiitzpunkt einfuigen

AT
x

Stitzpunkt entfernen

Linie trennen

NS

Graphik. gndern...
Fosition. ..

HMulimedia. ..

__ I : Graphiken gruppieren



Mit der Funktion ,Linien Trennen“ kann an beliebigen Stellen der Linienzug aufgetrennt

werden:
-An den Verbindungslinien entsteht dann ein neuer Punkt, an einem bereits vorhandenen

Punkt wird dieser verdoppelt und es entstehen jeweils zwei Linienzige.

Umgekehrt kdnnen tber den Menupunkt Graphik -> Linie bearbeiten -> Linien verbinden,
Linienstlicke miteinander verbunden werden (ggf. Uber den Menupunkt Einstellungen ->
Baumansicht: die einzelnen Arbeitslagen zusammenziehen, so dal} diese auf einer Ebene

vorliegen)

3. Ist alles in Ordnung, kann abschliel3ende der eigentliche Track erzeugt werden. Hierfir mul}
der eingezeichnete Linienzug noch aufbereitet werden:

Mavigation i P04 Hife  Mobile

Brojekt L

Wwiegpunkte L4

RBouten L

Tracks (3

Toolz Selektierte Grafiken ubermehmen...

Online Modus b Mavigationzobjekte alz Geogridgraphiken ausldzen...

Einztellungen...

Hilfe Havigatian...

Es wird nachgefragt was fur ein Navigationsobjekt man erzeugen will:
Hier: Linie und Track auswahlen.

Selektierte Graphiken iibernehmen

Wahleh Sie die Grafiktypen, die Sie als Wegpunkte
baw. Routen/Tracks libernehmen machten.

—Wegpunkte
= Bechteck = Tt = Kreis
= Dreech ™| Elitmian

— Fouten/Track:
¥ Linis " Flache
Fmportieren als ..

" Route

[~ Lidgchen der iibemammenen Grafik [soweit midglich]

ok | abbrechen |

-Interessiert einen die gezeichnete Vorlage nicht mehr — man erzeugt ja daraus einen Track, kann
der Haken bei ,Ldschen der ubernommenen Grafik“ gesetzt werden.

-Méchte man den Linienzug noch zuséatzlich fur spatere Anderungen als Geogrid Graphikobjekt
(im OVL-Format) archivieren, sollte der Punkt frei gelassen werden.

-Unabhangig von dieser Einstellung kann der Linienzug auch noch spater geloscht werden.




Nach klicken auf OK, wird der Track erzeugt:

Mavigation

\lj) Es wurder:

0'wegpurnkte] importiert
1 Track[z] impartiert

4. Man kann das Ergebnis auch im Navigationsmanager sehen:

Mavigationsmanager B
_ Frojekt - Unbenannt
W] wegpunkte...
~[R] Routen. ..

El Tracks...
Bl RO TEMACKER
@ Anzahl Trackpunkte: 29
% Distanz: 2,494 km
- » Dauer 0:00:00:00
o # Geschwindigket - km/h

5. Von dort aus starten Sie die Ubertragung zum GPS Gerét (siehe entsprechendes PDF
Dokument Seite 3 oben).

6. Navigation am GPS Gerat:

Moéchten man nach einen Track navigieren, bewegt man sich entlang einer farbigen Linie.



D Archivierung und Aktualisierung von Wegpunkte, Routen und Tracks

In den Top DVD Produkten muf® man bei selbst erzeugten Grafiken unterscheiden zwischen:

- Uber den Karten angezeigte, jederzeit mit der Maus selektierbarer und bearbeitbarer Graphik.
Diese Zeichnungsobjekte wurde mit den Mdglichkeiten des Menus Graphik erzeugt und kénnen
als Overlay im OVL-Format gespeichert werden (= Geogrid-Graphik)

- Uber den Karten angezeigte, mit der Maus nicht selektierbare Navigationsobjekte. Diese wurden
direkt Uber den Navigationsmanager erzeugt oder nachtraglich aus Geogrid-Graphik zu
Navigationsobjekten aufbereitet (,selektierte Grafiken Ubernehmen...): Wegpunkte, Routen,
Tracks bzw. sie wurden Uber GPS-Empfanger eingelesen und kénnen im GPX-Format
gespeichert werden.

Empfehlung:
Navigationsobjekte Wegpunkte, Routen und Tracks im offenen Standard GPX auf der Festplatte

archivieren. Das hat den Vorteil diese Objekte jederzeit direkt auf dem GPS Gerat nutzen zu
konnen, Daten mit Bekannten besser austauschen zu kénnen, die Navigationsobjekte auf
Internetportale hochladen oder auch in anderen Programmen nutzen zu kdnnen.

Mochte man diese GPX Objekte (Wegpunkte, Routen und Tracks) nachtraglich wieder mit den
Zeichenfunktionen umarbeiten, kdnnen dieses jederzeit wieder Uber einen:

1. Import im Navigationsmanager: rechte Maustaste uber dem Objekt WP, Route oder Track
(Import als GPX) uber den Karten angezeigt werden.

s:énli‘ne.rg y LR

Prajekt - Unbenarint r%:-’f G ¢ ~

- [ wegpurkte. . RS R\ Y -
- [B] Routen... - 1 — - S

LT Tracks.. [T
Suchen in: I_} Owerlay j = ¥ Ea-

|
Diateiname: I tenacker gpx (Offnen

i
S ~7 / Dateityp: IGF’S e¥change Format [*.op) =l Abbrechen |

4

2. Dann im Navigationsmanager: rechte Maustaste Uber dem importierten Objekt Uber die
Funktion ,Als Geogrid-Graphik auslosen® ...

gon

_ Projekt - nbenannt f F
[ Weapurkle... .
IE] Routen i
=-[T] Tracks...

[Inzichtbar

Bearbeiten

Lozchen

Zentrieren

Abspielen...

E=portieren. .

=> ... in eine anderbare Geogrid-Graphik
umgewandelt werden.

Alz Geogrid-Graphik, auzlozen. .

Profile...

_r_,! Senden an.GF'S ”

3. Nun kann man die gewiinschten Anderungen im Zeichnungsmodus durchfiihren.




4. Abschlieend wandelt man das Zeichnungsobjekt wieder zurick in ein
- Navigationsobjekt (Tools -> Selektierte Grapfiken ibernehmen...) und
- exportiert es zuruck ins GPX-Format (Trackname -> Exportieren...).

Weiteres zu OVL bzw. GPX-Dateien:

Unterschiede OVL-Format und GPX-Format:

Im Geogrid-Graphik OVL-Format (bindr) = Standardeinstellung werden neben der Geometrie
auch Formatierungen wie Farbe, Liniendicke, Linienattribute sowie Texte und Bitmaps
gespeichert. Dieses Format eignet sich fur eigene, umfangreiche und graphisch anspruchsvollere
Zeichnungen.

Im Geogrid-Graphik OVL-Format (ascii) werden nur reine Geometriedaten gespeichert.
Samtliche Formatierungen (Liniendicke, Farben, Grafiken, Texte) gehen verloren.

Das GPX-Format ist als Navigationsformat konzipiert und beinhaltet nur reine Geometriedaten:
Punkte, Linienztge inkl. interner Objektnamen und Kommentare (als Sachdaten).

Aufbereitung OVL nach GPX:

Bei einem OVL mit mehreren Linienztugen wird nur der erste Linienzug als Track fur den Export
bertcksichtigt. Schriften und Symbol Bitmaps werden nur als Wegpunkt bertcksichtigt. Samtliche
Formatierungen gehen verloren. Empfehlung: beim Thema Navigation nur einen Linienzug pro
Overlay zeichnen.

Sonderfalle fir OVL Format im Umfeld von Navigationsobjekten:

Langere und kompliziertere Tracks wurde man zumindest in der Erstehungsphase zur Sicherheit
auch als OVL speichern um daran jederzeit weiter arbeiten zu kdnnen. Sollen Tracks zu
Dokumentationszwecken mit wichtigen Kommentaren (Graphik ->Textfunktion) oder anderen
zusatzlichen Informationen (Graphik -> Symbol Bitmaps) versehen werden, missen diese
ebenfalls als OVL bereitgehalten werden. Es wird aber nur der erste Linienzug als Track
aufbereitet.



